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DAR DE ALTA EMISORES GO2 Y GO MINI 
 

A partir de un emisor A que ya funciona se puede habilitar un nuevo emisor B sin 

necesidad de desplazarse a la instalación. 

Para ello colocaremos el emisor  A y el emisor B sobre una superficie no metálica, de 

forma que estén en contacto por la parte del indicador luminoso y procedemos de la 

siguiente forma: 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

1- Presione el pulsador 1 del emisor A, y manténgalo pulsado hasta el final de la 

operación. 

 

2- Presione a la vez los pulsadores 1 y 2 del emisor B. este realizará tres destellos 

indicando que la programación se ha realizado correctamente.  



3- Los indicadores luminosos de los dos emisores se apagarán indicando el final de la 

operación. 

 

4- Una vez en la instalación, presione el pulsador 1 del emisor B dos veces para que el 

receptor lo reconozca. A la 1ª pulsación emitirá una señal sonora y a la segunda abrirá la 

puerta. 

 

Estos mandos se pueden regrabar si fuera necesario. En estos casos 

tarda un poco más de tiempo en realizar los tres destellos que indican 

que la programación se ha realizado correctamente (el emisor se 

resetea). 

 

ALTA RECEPTOR: 

 
Presione el pulsador de programación durante 1 seg., se escuchará una señal sonora. El 

receptor entrará en programación estándar. 

  

Si se mantiene presionado el pulsador de programación el receptor entrará en 

programación especial pasando de una configuración a la siguiente de manera cíclica.  

 

Una vez elegida la configuración de programación para el emisor que queremos dar de 

alta, enviar el código a programar pulsando el emisor.  

 

Cada vez que se programe un emisor, el receptor emitirá una señal sonora de 0.5 seg. 

 

Si transcurren 10 seg. sin programar, o bien presionando los dos primeros pulsadores 

del emisor o presionando el pulsador PROG., el receptor saldrá del modo programación, 

emitiendo dos señales sonoras de 1seg.  

 

Si al programar un emisor la memoria está llena, este emitirá 7 señales sonoras de 0.5 

seg. y saldrá de programación.     


