MANDOS MOVECODE
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1- Pulsar boton semilla del mando original (con la ayuda de un objeto punzante o

pulsando el botén escondido que hay junto a la pila). Se emite un "beep" corto.

2- Pulsar el boton del mando NUEVO que queremos dar de alta. Avisa con 2 "beeps"

cortos.

3- Esperar 30 segundos hasta que el receptor salga por si mismo de la programacion.

4 2- Altas de usuarios por radiofrecuencia

Pulsar la tecla de altas de un telemando dado de alta
o aproximar llave maestra
Pulsar la tecla de altas del telemando (un usuario \
cualquieradado ya de alta, si se estd en los modos

5y 7, oun telemando maestro o llave maestra si se
estdenlos modos 4y 6).
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Telemando ya dado de alta
ei se esté eh el modo 56 7
(estandar) 6 telemando
maestro sl se esté en el
modo 4 6 © (protegido).
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maesetra

El siguiente paso es el mismo que el punto 11.3, ya que el pulsador trasero de los telemandos y las
llaves maestras equivalen al pulsador "OK" del receptor a la hora de dar altas.




Pulsar una tecla de canal del telemanda

Durante 30 segundos la centralita permanece en espera. En este intervalo tenemos que pulsar
un canal de telemando (cualquiera de ellos) o aproximar una llave (s6lo DTM-B1) para darlo de
alta. En caso que no pulsemos un canal o aproximemos llave, al finalizar los 30 segundos la
centralita vuelve a su posicién inicial por seguridad.

Cuando la centralita recibe la sefal del
telemando o llave, lo da de alta, avisando de ello
con dos Bip cortos seguidos, y el led “LC" se
apaga y se vuelve a encender, quedandose en
espera de ofro telemando para darlo de alta.
Hasta que no pasen 30 segundos o se pulse un
telemando o llave ya dado de alta, no sale la
centralita del modo de altas.

El led “LC"
ee apaga

Telemando o llave a dar de alta




